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Este curso de especialización en caracterización está diseñado específicamente
para profesionales que ya cuentan con un nivel avanzado de conocimientos y
habilidades en el área. Durante el programa, los alumnos aprenderán a crear
heridas directas de manera realista y efectiva, utilizando técnicas precisas que
permiten una integración perfecta con la piel y un acabado natural. Además, se
abordará la creación detallada de barbas y bigotes, incluyendo diferentes
estilos y texturas, para lograr un resultado auténtico y convincente en el
montaje final. También se demostrará el uso de foam caliente para moldear y
dar volumen a las prótesis y efectos especiales. Otra parte fundamental del
curso será el modelado de piezas del personaje final, donde se enseñarán
diferentes técnicas y pintado para obtener efectos realistas y personalizados
según el personaje que se desee crear. Todo esto se aplicará en un entorno de
aprendizaje en Harpo, una escuela reconocida por su prestigio y la calidad de
sus docentes, quienes cuentan con amplia experiencia en el sector de la
caracterización y los efectos especiales. Este programa está pensado para
elevar las habilidades de profesionales que desean especializarse y
perfeccionar sus técnicas en un campo que combina arte, creatividad y
habilidades técnicas, con el objetivo de preparar a los participantes para
desafíos reales en producciones cinematográficas, teatrales, televisivas o en
efectos especiales para eventos y publicidad. 

1. CONOCIMIENTOS BÁSICOS.
PRESENTACIÓN Y PROTOCOLOS.
• Funcionamiento y organización del taller; material, productos, maletín, … 
• Protocolo y nomenclaturas de rodaje. 

CREACIÓN DE HERIDAS DIRECTAS.
• Hematomas con crema color, maquillaje al alcohol, bruise gel y powder. 
• Heridas con silicona.

CREACIÓN DE BARBAS Y BIGOTES.
• Creación de barba de días con diferentes sistemas. 
• Estiramiento y aplicación de crepé pelo a pelo. 
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• Colocación de postizos capilares en tul (barbas, bigotes, …) y peluca.
• Inyectar pelo en prótesis de silicona.

DEMO DE FOAM CALIENTE. (espuma de látex)
• Preparación y presentación del material.
• Cuidados de los moldes.
• Manejo de los componentes.
• Tiempo de batido.
• Cocción en horno.
• Desmoldado.

2. CREACIÓN DEL PERSONAJE FINAL
LIFECASTING (Y PARCIALES SI LO REQUIERE).
• Documentación, boceto y estudio previo del personaje. 
• Creación del negativo del rostro con alginato. 
• Positivado en escayola (para flotación). 

MODELADO DEL PERSONAJE, PIEZAS
• Estudio del rostro, volúmenes, simetría, texturas, …etc. 
• Modelado con plastilina de la/las prótesis del personaje. 
• Flotación y parcialización. (si lo requiere)
• Acabados finales y barrera de corte. 
• Preparación para el molde.

NEGATIVO Y PRÓTESIS FINAL.
• Creación de molde de resina de poliuretano, silicona y/o escayola. (según lo
requiera)
• Positivado de las prótesis finales del personaje en silicona o látex-foam,
(según lo requiera) 
• Encapsulado con aerógrafo.
• Desgasificación con campana de vacío,
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• Prepintado de las prótesis e inyección de pelo. (si lo requiere)
• Aplicación y maquillaje sobre modelo, (examen final)
• Ambientación final con complementos y vestuario. 

TRABAJO FINAL REALIZADO POR EL ALUMNO.
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