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En este máster de caracterización y efectos especiales de la escuela Harpo,
podrás acceder a uno de los programas más completos y rigurosos del
mercado, diseñado tanto para principiantes como para profesionales que
desean perfeccionar sus habilidades. Comenzarás desde cero, aprendiendo las
bases fundamentales, como la creación de pequeñas heridas utilizando
materiales sencillos y versátiles como cera y gelatina, lo que te permitirá
entender las técnicas básicas de los efectos especiales en un entorno
controlado. A medida que avances, te incorporarás en el proceso de elaboración
de prótesis, desde el modelado con plastilina hasta la selección y manipulación
de diferentes materiales, con el fin de crear piezas que se integren de manera
realista en la piel del actor o personaje. También aprenderás técnicas
avanzadas de envejecimiento facial, así como la creación de barbas, bigotes,
dientes, cuernos y calotas, ampliando tu potencial creativo para diseñar
personajes completos y únicos. Trabajaremos con una variedad de materiales,
explorando diferentes sistemas y métodos para lograr efectos específicos,
incluyendo el lifecastings parcial y total del rostro mediante alginato, una
técnica para obtener moldes precisos y detallados que permiten transformar
cualquier idea en realidad. Además, en la parte de especialización, te adentrarás
en la creación de heridas más complejas y realistas, utilizando técnicas
directas e indirectas, y en la fabricación de barbas y bigotes mediante diversos
sistemas, tendrás una demo sobre la técnica de foam caliente para obtener
efectos más ligeros. No pierdas la oportunidad de estudiar en una escuela
reconocida a nivel nacional e internacional, que te brindará las herramientas,
conocimientos y experiencia necesarios para destacarte en el mundo del
maquillaje de efectos especiales, en cine, teatro y televisión, y así dar vida a
cualquier criatura, herida o personaje de forma artística, realista y creativa. 

1. INTRODUCCIÓN EN LA CARACTERIZACIÓN.
PRESENTACIÓN Y PROTOCOLOS.
• Funcionamiento y organización del taller; material, productos, maletín, … 
• Protocolo y nomenclaturas de rodaje. 
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CONOCIMIENTOS BÁSICOS.
• Luces y teoría del color
• Personaje claroscuro.
• Documentación y elaboración de bocetos. 

CREACIÓN DE HEMATOMAS Y TODO TIPO DE SANGRE.
• Hematomas con crema color, maquillaje al alcohol, bruise gel y powder. 
• Heridas con wax material, látex, gelaflesh. 
• Cicatrices con collodium, lágrimas, sudor, congelado.

ENVEJECIMIENTO.
• Estudio y estiramientos del rostro. 
• Aplicación de látex.
• Maquillaje de rostro, manos, complementos y ambientación. 

CREACIÓN DE BARBAS Y BIGOTES.
• Creación de barba de días con diferentes sistemas. 
• Estiramiento y aplicación de crepé pelo a pelo. 
• Colocación de postizos capilares en tul (barbas, bigotes, …) y peluca.
2. CREACIÓN DE PRÓTESIS. 
CALOTAS. (CALVAS).
• Confección de calota con bald cap plastic. 
• Preparación, aplicación y maquillado de calota (sobre modelo). 

PRÓTESIS PARCIAL.
• Negativo con alginato, (nariz, oreja, mejilla, …) 
• Rectificación y positivado en escayola. 
• Modelado de la prótesis deseada. 
• Negativo de la prótesis en escayola. 
• Positivo final de silicona encapsulada. 
• Aplicación y maquillaje realista (sobre modelo). 
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PRÓTESIS EN PLANO.
• Modelado de la prótesis con plastilina. 
• Creación de negativo de silicona.
• Positivo final en silicona encapsulada. 
• Aplicación y maquillaje (sobre la modelo). 

CREACIÓN DE DIENTES.
• Creación del positivo de la dentadura en escayola. 
• Modelado de la dentadura con plastilina.
• Negativo de silicona. 
• Positivo final con resina acrílica (polímero y monómero). 

CREACIÓN DE CUERNOS.
• Creación de la estructura para los cuernos. 
• Aplicación de worbla sobre la estructura. 
• Acabados finales. 

3. CREACIÓN DEL PERSONAJE FINAL.
LIFECASTING (Y PARCIALES SI LO REQUIERE).
• Documentación, boceto y estudio previo del personaje. 
• Creación del negativo del rostro con alginato. 
• Positivado en escayola (molde maestro). 

MODELADO DEL PERSONAJE, PIEZAS.
• Estudio del rostro, volúmenes, simetría, texturas, …etc. 
• Modelado con plastilina de la/las prótesis del personaje. 
• Acabados finales y barrera de corte. 
• Preparación para el molde.
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NEGATIVO Y PRÓTESIS FINAL.
• Creación de molde negativo de escayola. 
• Positivado de las prótesis finales del personaje en látex-foam o silicona 
y su teñido, (según lo requiera) 
• Prepintado de las prótesis, (si lo requiere). 
• Aplicación y maquillaje sobre modelo, (examen final). 
• Ambientación final con complementos y vestuario. 
• Demo de aerógrafo, (según disponibilidad). 

TRABAJO DE PERSONAJE REALIZADO POR EL ALUMNO.

PARTE ESPECIALIZACIÓN DE CARACTERIZACIÓN.

1. CONOCIMIENTOS BÁSICOS.
PRESENTACIÓN Y PROTOCOLOS.
• Funcionamiento y organización del taller; material, productos, maletín, … 
• Protocolo y nomenclaturas de rodaje. 

CREACIÓN DE HERIDAS DIRECTAS.
• Hematomas con crema color, maquillaje al alcohol, bruise gel y powder. 
• Heridas con silicona.

CREACIÓN DE BARBAS Y BIGOTES.
• Creación de barba de días con diferentes sistemas. 
• Estiramiento y aplicación de crepé pelo a pelo. 
• Colocación de postizos capilares en tul (barbas, bigotes, …) y peluca.
• Inyectar pelo en prótesis de silicona.

DEMO DE FOAM CALIENTE. (espuma de látex)
• Preparación y presentación del material.
• Cuidados de los moldes.
• Manejo de los componentes.
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• Tiempo de batido.
• Cocción en horno.
• Desmoldado.

2. CREACIÓN DEL PERSONAJE FINAL
LIFECASTING (Y PARCIALES SI LO REQUIERE).
• Documentación, boceto y estudio previo del personaje. 
• Creación del negativo del rostro con alginato. 
• Positivado en escayola (para flotación). 

MODELADO DEL PERSONAJE, PIEZAS
• Estudio del rostro, volúmenes, simetría, texturas, …etc. 
• Modelado con plastilina de la/las prótesis del personaje. 
• Flotación y parcialización. (si lo requiere)
• Acabados finales y barrera de corte. 
• Preparación para el molde.

NEGATIVO Y PRÓTESIS FINAL.
• Creación de molde de resina de poliuretano, silicona y/o escayola. (según lo
requiera)
• Positivado de las prótesis finales del personaje en silicona o látex-foam,
(según lo requiera) 
• Encapsulado con aerógrafo.
• Desgasificación con campana de vacío,
• Prepintado de las prótesis e inyección de pelo. (si lo requiere)
• Aplicación y maquillaje sobre modelo, (examen final)
• Ambientación final con complementos y vestuario. 

TRABAJO FINAL REALIZADO POR EL ALUMNO.
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